
 

4ème – 3 ème A PROJETS PROFESSIONNELS 
 

ADMISSION 
 
 
 
 

 
 

OBJECTIFS DU CYCLE 
 
� AAAAccompagner l’élève dans sa formation en développant ses  capacités 

d’analyse, de communication et d’ organisation, 
� RRRRéconcilier l’élève avec le milieu scolaire, 
� RRRRenforcer ses connaissances de base dans les matières générales, 
� IIIInvestir l’élève dans sa formation en lui proposant des stages et des 

rencontres avec des professionnels 
� VVVValoriser l’élève en le mettant en situation de réussite en classe et  dans 

des projets pluridisciplinaires, 
� EEEEncourager l’élève en s’appuyant sur ses compétences personnelles, 

� RRRRéussir à trouver sa voie par une prise en compte individuelle 
de    chaque élève            

 
 
 
 
 
 
 
 

Après la 5ème 
Après la 3ème SEGPA 

4ème à Projet Professionnel Après la 4ème générale 

3ème à Projet Professionnel 



 

CONTENU CONTENU CONTENU CONTENU  DE LA FORMATION    
 

Répartition HoraireRépartition HoraireRépartition HoraireRépartition Horaire    
 

4444èmeèmeèmeème    3333èmeèmeèmeème    Modules de l’EModules de l’EModules de l’EModules de l’Enseignement Généralnseignement Généralnseignement Généralnseignement Général    
3333 H 00 H 00 H 00 H 00    4 H 004 H 004 H 004 H 00    Fran4ais 

2 H 002 H 002 H 002 H 00    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Histoire- Géographie 

2 H 002 H 002 H 002 H 00    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Anglais 

3333 H 00 H 00 H 00 H 00    4 H 004 H 004 H 004 H 00    Mathématiques 

1 H 31 H 31 H 31 H 30000    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Sciences Physiques 

1 H 31 H 31 H 31 H 30000    3 H 003 H 003 H 003 H 00    Biologie 

1111 H 00 H 00 H 00 H 00    1 H 001 H 001 H 001 H 00    Economie Familiale et Sociale 

2 H 002 H 002 H 002 H 00    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Education Socio Culturelle 

3 H 003 H 003 H 003 H 00    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Education Physique et Sportive 

1 H 001 H 001 H 001 H 00    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Informatique 

        Modules de l’Enseignement TechnologiqueModules de l’Enseignement TechnologiqueModules de l’Enseignement TechnologiqueModules de l’Enseignement Technologique    
4444 H 00 H 00 H 00 H 00    2222 H 00 H 00 H 00 H 00    Accueil - Vente 

2 H 002 H 002 H 002 H 00    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Activités de loisirs et de Services 

2 H 002 H 002 H 002 H 00    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Aménagement de l’espace 

    2 H 002 H 002 H 002 H 00    Méthodologie Méthodologie Méthodologie Méthodologie –––– Soutien et Vie de Classe Soutien et Vie de Classe Soutien et Vie de Classe Soutien et Vie de Classe    

28282828 H 00 H 00 H 00 H 00    32 H 0032 H 0032 H 0032 H 00    TOTAL HebdomadaireTOTAL HebdomadaireTOTAL HebdomadaireTOTAL Hebdomadaire    

• Chaque année scolaire est entrecoupée de 2 ou 3 périodes de Stages.  
 

Projets et Activités 
    
StagesStagesStagesStages    
 

• Le stage est un moyen de découvrir un milieu professionnel dans le 
secteur de son choix pour préparer son orientation. 

 
En 4ème : 
PERIODES DE STAGES 1 semaine en JANVIER, MARS, 

2 semaines en JUIN 
LIEUX DE STAGES POSSIBLES Artisans : Ma4on, plombier, 

électricien, menuisier, carreleur, 
coiffeur, restaurateur… 
Commerces : boulangerie, 
supermarché, fleuriste, prêt-à-
porter, magasin de sport… 

 
En 3ème : 

 
PERIODES DE STAGES 2 semaines en Novembre et en Mars 
LIEUX DE STAGES POSSIBLES Artisans : Ma4on, plombier, 

électricien, menuisier, carreleur, 
coiffeur, restaurateur… 
Commerces : boulangerie, 
supermarché, fleuriste, prêt-à-
porter, magasin de sport… 
Ecoles maternelles, Maisons de 
retraite, Halte-Garderie… 

 



    
 
 
 

EEEEXAMENS 
 

 
 

APRES LA APRES LA APRES LA APRES LA 3333EME EME EME EME  
 
En lycées professionnels ou par apprentissage, après avis du Conseil de Classe : 
 
� CAP  
� BEP 
� BAC PROFESSIONNEL 

 

DNB  
(320 points au total) 

Contrôle Continu 
(200 points) 

• Seules les moyennes 
de 3ème comptent 

• Chaque matière a un 
coefficient de 1 

EXAMEN FINAL  
(120 points) 

• Français  sur 40 
points 

• Hist-Géo sur 4à 
points 

• Maths sur 40 points 

VALIDATION 
OBLIGATOIRE 

• B2i (informatique) 
• Niveau A2 en 

Anglais 


